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Wie im Urlaub
Von Elke Wittich und Boris Mayer

<none>

Nur ausgesprochene Idioten finden die Vorstellung, in mediterraner Umgebung rund 16 Stunden
am Tag den Lebensunterhalt damit zu verdienen, Touristen zu animieren oder ihnen den Hintern
nachzutragen, verlockend.
Gar nicht wahr. Jedenfalls dann, wenn man die Sache mit den Erholungssuchenden nur
durchspielt, und zwar auf www.wewaii.de. Das Game beginnt allerdings trostlos: Man startet
in einer immerhin südlichen Badebucht, die neben Sandstrand vier heruntergekommene kleine
Hotels und jede Menge Müll aufzuweisen hat. Das ganze Gerümpel gilt es nach und nach zu
entsorgen, die Unterkünfte müssen renoviert werden und nebenher muss man sich um die
Gäste kümmern, die zwar bemerkenswert resistent gegen den zweifellos stinkenden Unrat sind,
aber gleichzeitig sehr irritiert darauf reagieren, wenn man ihnen nicht ständig Unterhaltung
bietet. Und auch sonst nicht besonders nett sind, denn das erste, was die Urlauber morgens
nach dem Frühstück tun, ist, genau: mit ihren Handtüchern Liegestühle reservieren. Was ein
Problem ist, denn neben dem Wunsch nach Baden, Grillen, Strandpartys, Eisessen, 
Beachvolleyball steht auch der nach einer eigenen Liege ganz oben auf der Liste der
Erholungssuchenden.
Was nichts anderes als Stress bedeutet, denn natürlich muss das alles erst gebaut werden, von
nur ganz wenigen Arbeitern, natürlich. Irgendwann allerdings hat man es geschafft und kann
verfolgen, wie die Damen und Herren Gäste im Wasser planschen, Currywürste verspeisen – und
unzufrieden werden. Das undankbare Pack will alles besser, größer, schöner haben, was aber
vollkommen okay ist, denn im Spiel kann man es nach Herzenslust für seine Arroganz mit
Nichtachtung bestrafen. Oder anschreien, ohne dass man Angst haben muss, gefeuert zu
werden oder kein Trinkgeld zu bekommen.
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